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模擬競技課題  

 

■注意： 

・これは模擬競技課題である。実際の競技で使用するものではない。 

・模擬競技課題は、競技内容の参考のために競技課題の出題形式等を模したものであり，こ

の模擬競技課題と実際の競技課題との内容あるいは難易度の同一性を保証するものではな

い。 

・本課題においては、模擬競技課題の 50%以内程度を目安に変更される場合がある。 

 

 

■課題の前提 

 

ある運輸配送事業において、顧客・配達員・配送業者の三者それぞれの立場における課題や

要望が存在している。それらの課題や要望に応えるためのアルゴリズムを考案し、格納する

データベースを用意。さらにそのデータベースにデータを格納し機能の実現を図る業務用

Web アプリケーションを作成中である。今回は、この業務用 Web アプリケーションのアル

ゴリズムの設定、設計及び機能の実装を行う． 

 

三者の課題や要望は次のとおりである。 

 

（１）顧客 

注文した商品の配達状況や受け取り予定日時を確認したいという要望がある。 

（２）配達員 

多くの荷物を配達するため、配達情報を簡単かつ迅速に確認したいという要望がある。 

（３）配送業者 

配達員のスケジュールを把握し、配送ルートを最適化することで、効率的な物流システム

を構築したいという要望がある。 

 

 

■課題のための基本情報 

 

（１）営業所 

 地域の配送物の集荷や配達を行う拠点 

 集荷を行った荷物はエリア内のロジティクスセンターへ輸送する 

 

（２）ロジティクスセンター（「ロジ」と略す） 



 ・荷物の受け入れ、集約、仕分け、出荷を行う拠点 

 ・営業所から荷物を受け入れて、どの営業所に出荷されるかの仕分けを行う。 

 ・定期便がロジ間を走っており、毎日 3 回出荷が行われる。 

 

（３）定期便 

 ・毎日 10 時、14 時、17 時の 3 回出発する 

 

（４）トラック 

 ・台数：各営業所に 5 台、各ロジに 20 台 

 ・最大積載量：1 台のトラックにサイズ 60cm の段ボールが 80 個 

 ・時速：一般道 60km/h 有料道路 80km/h 

 

（５）配送される荷物 

 ・一律でサイズ 60cm の段ボールとして想定 

 ・配送情報登録の荷姿登録では個数だけ可変 

 

（６）１件当たりの配送料金 

① 基本料金：360 円/1 時間 

 [内訳：人件費 200 円、ガソリン代 60 円、利益 100 円] 

 

② 定期便料金：X-Y 間 150 円、Y-Z 間 150 円、X-Z 間 250 円  

[内訳：定期便における有料道路料金を 20 件で割った金額] 

    ※X、Y、Z については別に示す 

 

 

■課題のための提供データ 

 

以下のサンプルデータが提供される。 

 

1. 営業所マスタ 

2. ロジマスタ 

3. 配達員マスタ 

4. トラックマスタ 

5. 配送情報 

6. 配達状況データ 

7. 静岡県郵便番号データ 



8. 静岡県マップデータ（png） 

※縦 117km 横 213km である。 

※マップの左下の頂点を起点 0,0(X 座標,Y 座標)とし、座標軸の 1 目盛りは 1km に

相当する。 

 

 

 

■課題の作成物 

 

すべての課題に関して、アプリケーション以外に、以下の要素のうち必要と思われるものを

作成すること。 

 

・要件定義 

・基本設計 

・詳細設計 

・アルゴリズムに関する考案、設計 

・データベース定義、テーブル設計 

・ER 図、ユースケース図、画面遷移図 

・作成したアプリケーションの操作手順書※、開発仕様書、マニュアル 

・その他必要と思われる資料（プレゼンテーションのための資料など） 

 

※アプリケーションの操作手順書は必ず作成すること 

※コーディング規約は下記を参照 

https://google.github.io/styleguide/javaguide.html 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



■課題１ 

 

提供データを用いて、一連の流れのアルゴリズムを考案し、Java を用いて配送管理のための

プログラムを構築しなさい．提供データは適切なデータベースに格納すること．また，プロ

グラムはコーディング規約に準拠し、プログラム中には適切にコメントを記載すること。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



■課題２ 

 

課題１を前提として、以下を作成しなさい。必ず適切なコメントを記載すること。 

 

（１）顧客の課題や要望を解決するための機能を設計し、実際に顧客が利用できるフロント

エンドを作成しなさい． 

 

（２）配達員の課題や要望を解決するための機能を設計し、実際に配達員が利用できるフロ

ントエンドを作成しなさい． 

 

（３）配送業者の課題や要望を解決するための機能を設計し、効率的な配送管理システムを

考案し、構築しなさい．また、どのような面でどんな効率化が図られるのかを提示しなさい． 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



■課題３ 

課題１、２の成果を報告するための資料を作成しなさい。制限時間内（5 分程度）でプレゼ

ンテーションと必要なデモンストレーションを行いなさい。 

 

  



 

＜補足資料＞ 

 

補足資料として以下が提供される 

 

 

（１）設計のための参考資料 

※これらは、あくまでも参考資料であり、この通りに設計しなければならないわけで

はない。異なる要素や考え方で設計した場合にはそれを示すこと。 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 





 

 

 

（２） GUI イメージの参考資料 

※これらは、あくまでも参考イメージであり、この通りに作成しなければならない

わけではない。修正や他にも必要とする要素・画面があれば作成すること。 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



（３） サンプルデータに関する参考資料 

 

※以下の内容を持つサンプルデータが提供される。サンプルデータの内容は変更さ

れる場合もある。 

 

 

・ロジマスター 

 

 

 

 

・営業所マスター 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

・配達員マスター 

 

 

 

・トラックマスター 

 

 

 

 

 

 

 



・配送情報 

 

 

 

 

・配達状況データ 

 

 

 

 

・静岡県郵便番号データ 

 

 


