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ワールドスキルズは
変化に躍動する

私たちは若者に技能を
身につけさせたい

私たちのブランドと関係する皆に、技能には
人生を変える力があると知って欲しいのです。



力を合わせて
グローバルブランドを創る

ワールドスキルズ加盟国の仲間、
地域、大会開催組織と共に、一
貫性と統一性のあるワールドス
キルズ・ブランドを活用してイ
ンパクトを生み出します。

見た目だけではない
ブランド ワールドスキルズ・ブランド

は、私たちの立場と優先順位、
自らを語る方法、世界に向け
て表現するために行う全てを
含みます。



ワールドスキルズ・ジャパン
について

ワールドスキルズ・ジャパンはハブ
ワールドスキルズ・インターナショナルと

協力し合い、若者から経験豊富な専門家まで
あらゆる人々にキャリア開発支援を提供する

企業、教育、政府と繋がるハブです。



私たちの

構想

私たちの

使命

私たちの

立場

技能の力で持続可能な未来を実現するた
めに人々を繋ぎます。

技能者の注目度と認知度を上げ、経済成
長と個人の成功において技能がいかに重
要であるかを示します。

優秀な技能や発展の架け橋となります。



ビルディング・ブロック
（構成要素の積み上げ）

ワールドスキルズは６つの重点
分野で業務を編成します。

外部にはそれぞれが２つの重点分野をとらえ
る３つのビルディング・ブロックを通じて、
私たちの志を描きます。

開発

動機づけ 影響

●キャリア形成
●教育と訓練

●技能競技大会
●技能促進

●国際協力
●調査



動機づけ

開発

影響

私たちは競技大会や技能促進活動を通じて、若者が技
能や優秀さを追い求めるための情熱を育むよう動議づ
けを行います。

私たちは国際的な訓練基準やベンチマーク・システム
を通じ、産業界との関わりを深めながら技能を開発し
ます。変革をもたらす組織との繋がりを保持します。

私たちは協力と調査を通じて、産業界、政府、教育者
に影響を与えます。あらゆる人々にとっての技能の国
際的土台を構築します。私たちは、協力と研究を通じて
産業、政府、教育者に影響を与え、すべての人にスキルの
グローバルプラットフォームを構築します。





ブランドの原則

個人的そして社会的変化は私たちの行動の中心にある

ワールドスキルズは活動
です。私たちは技能の供
給を増やす共通の社会的
目的を共に進める人々や
組織の集まりです。私た
ちの加盟国/地域の組織
は世界人口の３分の２以
上を占めます。

技能は世界中の若者の人
生を変えます。彼らは自
尊心を高め、潜在能力を
解き放ちます。技能は機
会を創り、コミュニ
ティーを繋げます。彼ら
は経済成長の基盤であり、
世界の構成要素なのです。

ワールドスキルズとその
加盟国/地域は、人生や
そのコミュニティー・社
会の運命を変えたいと願
う若者を支援します。

私たちの競技大会は、優
秀さを計り、チャンピオ
ンを祝し、情熱を職業に
注ぎ込みたい数十万人の
若者を勇気づけます。

私たちの使命は、あなた
がG20の国出身でも発展
途上経済の出身であって
も、関係性を持っていま
す。



ブランドの原則

若者は私たちの行動の中心にいる

若者は、私たちの仕事の
受益者であり、優秀な技
能の物語のヒーローであ
り、デフォルトの観衆で
す。

技能五輪国際大会では全
選手がチャンピオンです。
この地に到達するだけの
ために、彼らは技能の発
見から職場や大学での技
能習得まで困難な旅をし
てきました。そして世界
の栄光を勝ち取るために、
彼らは地方、地域、そし
て全国の競技大会に進む
のです。

これらのチャンピオンは
また、技能の討論におい
て真の若者の声でもあり
ます。彼らの経験はグ
ローバルな問題に関する
議論の情報になります。
私たちのカンファレンス
あるいはその他の国際お
よび国内イベントでも、
世界中の意思決定者を含
む聴衆に対し、彼らは定
期的に提唱を行います。

彼らはその技能の旅にお
いては、指導や援助をし
てくれる専門ボランティ
アによって支援されます。



ブランドの原則

世界の経済問題への取組み

ワールドスキルズの原点
は、第二次世界大戦後の
ヨーロッパにあり、大陸
が紛争によって残された
荒廃に立ち向かうための
取組みを行っていた時で
した。

若者の失業が蔓延してい
ました。若者が職業教育
訓練を受けることを奨励
するために、技能競技大
会が作られました。

1950年のスペインでの最
初の大会以降、直近の大
会までワールドスキルズ
は急速に軌道に乗ってき
ました。

ワールドスキルズの加盟状
況は、過去15年間で飛躍
的に成長してきました－そ
れは、技能促進に責任のあ
る省庁や部門組織を含みま
す。

ワールドスキルズは政治的
な組織ではなくても、世界
の問題を議論することに尻
込みはしません。ワールド
スキルズおよび加盟国/地
域は、技能が経済的、社会
的不平等において他に類無
く、効果的であると信じて
います。

私たちは、技能がこうした
課題にどう解決できるかを
実証する上で指揮を務めま
す。





ビジュアルアイデンティティ

私たちのビジュアルアイデンティ
ティは、大胆で若々しいアプローチ
を反映するために相互に作用する重
要な特徴で構成されています。

ロゴ

色

ビルディング・ブロック

フォント

イメージ



私たちのロゴ

ワールドスキルズのロゴは、アイコンと文字商標
の２つの要素で構成されています。

ワールドスキルズのアイコ
ンにある弧を描いた５本の
線は新しい技能に到達しよ
うとする若者の手を象徴し
ています。

私たちのロゴは、学生対象
の国際デザイン競技会の結
果、2000年に韓国のモク
ウォン大学でグラフィック
デザインの学生であった、
ヤン・テアホによってデザ
インされました。

ロゴタイプ（図案化文
字）は、このシンボルを
補完するためにデザイン
されており、その競技会
のファイナリストである
イタリアのカトリン・バ
ルドとアンドレアス・ア
ルバーによるデザインに
基づいて制作されました。



私たちのロゴ
文字商標はフルティガー書
体を基本としており、ロゴ
全体がデザインの制限内に
収まらない場合のみアイコ
ンから離すことができます。

ワールドスキルズ（WSI）の
アイコン、文字商標、およ
びロゴはいつもモノクロの
紺、白、黒、あるいはグ
レーです。

アイコンと一緒に使用する
場合は、このように常に文
字商標の上に配置します。

ロゴ

アイコン

文字商標

余白

余白は、エックスハイ
ト（小文字の高さ）と
同じです。

ロゴが必ず見やすくな
るように、ロゴの後ろ
の背景は複雑な模様を
避けて、シンプルにし
ます。



私たちの色

技能は魅力的でエネルギッシュ
－私たちの色も同様です。





ビルディング・ブロック
（構成要素の積み上げ）

技能は人生のビルディング・ブロックです。

私たちのビルディング
ブロックは、私たちの
世界に変化をもたらす
ために団結し、共に取
り組む多数の技能と
人々を象徴しています。



ビルディング・ブロック
（構成要素の積み上げ）

ビルディング・ブロックは共に機能します。

開発

動機づけ 影響

ワールドスキルズの発
展と成功は、共に機能
するビルディングブ
ロックの各要素に委ね
られます。



ビルディング・ブロック
（構成要素の積み上げ）

ブロックは開いていて
も閉まっていても、中
身が詰まっていても空
でも良く、それは私た
ちが伝えるメッセージ
に依ります。

積み重ねても、回って
いても、サイズを変更
しても良いです。

１ページ中に使用する
ブロックの数は、単一
でもたくさんでも良い
ですが、ブロックであ
ることが明確に認識さ
れるものでなければな
りません。

ビルディング・ブロックは多用途です。



ビルディング・ブロック
（構成要素の積み上げ）

単一のビルディング・ブロックを使用して

複数のビルディング・ブ
ロックの使用に加え、従
来の拡大したワールドス
キルズのビルディング・
ブロックの使用も可能で
す。

要素は画像イメージと文
字を収められるように切
り離すことができます。



私たちのフォント

基本フォントはフルティガーです。

インリア・セリフもまた
デザイン内でバリエー
ションを出したり強調す
るのに使われます。

フルティガーが使用でき
ない場合、私たちはエイ
リアルを使用します。

同じ高さの
エックスハイト

同じ文字幅



私たちのフォント

私たちはフルティガー・ファミ
リーの７つのウェイト（太さ）を
使用します。

私たちはインリア・セリフ・
ファミリー全てを使用します。



私たちの画像イメージ

私たちの画像ははつらつとし、エネルギッシュで感動的です。

私たちの全ての活動は、若者に技能を追求してもらうためです。私たちの画
像は若者、技能開発、および成功する未来の創造を反映します。





その他の追加素材

模様

私たちはビルディン
グ・ブロックの力強い
表現である大胆な幾何
学模様を使用します。

コールアウト

私たちのコールアウト
（注目を集める図柄）
は、文章を強調するた
めに使用されます。そ
れらはまた、大きな画
像の使用時にレイアウ
ト設計に役立ちます。



若者は私た
ちのすべて
の活動の中
心にいる



その他の追加素材

桜の花

富士山



私たちはデザインによって山と花の素材を一緒に、
または個別に使用します。

ビルディング・ブロックはワールドスキルズのブ
ランド強化を維持するため、私たちの追加素材よ
り常に優位でなければなりません。




